Fe . 
Hallo! Hie 
Planet 
und de entlich wollte ic 
dee Jrlaub auf unseı if 4 + 
Part 1eten Climaximus machen, als 
uns die schreckliche Nachricht erreichte, ' 
der Pimperatorgeinschwabbelbäuchiger 
und machtgieriger Fiesling, bedrohe uns i 
und unsere Planeten. 
Mit einer seinem kranken Hirn entsprun- | 


genen Waffe, dem Antilaster-Strahl, will er 
unsere von Natur aus ausgeprägte Libido 
eliminieren und uns zu willenlosen Skla- 

„ ven machen. | 
Innerhalb kürzester Zeit entwickelten 
unsere Wissenschaftler einen Raumschiff- 
antgieb der den Hypersprung in eine 
andere Galaxie ermöglichen soll. 
Denn unsere Nachbarplaneten sind vom 
Pimperator ebenso bedroht wie unsere 
eigene Welt. Auch sie sind nicht in der 
Lage, einem Angriff des Pimperators 
standzuhalten. 
Also mache ich mich auf den Weg in eine /J 
andere Galaxie, um dort nach Verbünde- 
ten im Kampf gegen den Pimperator zu 
suchen. 
Zusätzlich habe ich noch eine Androi 
mit einem Hilferuf zum Planeten Merde 
geschickt- in der Hoffnung, daß es dort 
noch Helden gibt, die sich dem Pimperator 
entgegenstelle 


Mut besitzt, mir bei der Fettunail unseres Planeten 
Ich weiß, ich verlange viel von Dir. Aber ich Bj 
Deinen Einsatz reich zu belohnen. r . 
Ich zähle auf Dich. 


LULA 

Lula ist die Botschafterin des 
Planeien.Pleasure 6. 

Ohne Luläigäbe es dieses Spiel 
nicht undDu hättest es wahr- 
Scheinliehnnieht gekauft. 


BU& 


Bugistder Held des Spiels und 
Du schlüpist in.seine Haut. 
Eigentlichist Bug nur ein mickri- 
ger Taxifahrer in Mega City, aber 
mit Deiner Hilfe wird er weit über 


sich hinauswachsen. 


DER PIMPERATOR 


Der Pimperator ist so fieswie er 
fett ist - und er ist ganz eindeutig 
der Böse inWET ATTACK 
Irgendwie ist er beiden Frauen 
immer Zu kurz gekommen und 

deshalb will er nun den Sinnes- 
freuden im ganzen Universum 
den Garaus machen. 


FATIACK 


DEINE CREW 
Deine Crew geht mit Dir durch | 
dick und dünn. | N & 
Aber nur wenn Du den Mädels a Ne 
zeigst, was ein guter Captı > Ei 
alles drauf hat. 


Die Girls si 
florierenden % 
Betriebes. Sei SOFC | 
Auswahl und verschaffe ihnen 
ein gutes Arbeitsklima, dann 
lassen sie Deinen Rubel rollen. 


DIE BOYS 


Wenn Du es nicht zu dumm 
anstellst, dann kannst Du diese 
Jungs ausnehmen wie eine”, 


Weihnachtsgans. Sorge end x 
S 


daß sie sich in Deinem Lade 
wohlfühlen und sie danken e 


Dirmit Barem. 


WET ATTACK installieren 


Bitte lege zunächst die Installations-CD „ATeinWenn Dein Computer die 
Autostart-Funktion eingeschaltet'hat, wirdnacheinem Moment das 
äuncher-programm (s. Bild) gestärtet.Du merkst das an einer grauen 
Boximit Inhalt „Initialisiere gerade. ..” 

Nachdemidie Initialisierung des Launcherspeendetist, bekommst Du 
verschiedene Startoptionen angezeigt: 


IH _ 
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Install Wet- Attack 


Start Wet-Attack 


Set 3D Options 


View Readme 


Install DirectX 6.0 


Install Direct XMledia 6.0 


QUIT Launcher 


Install WET ATTACK 


Mit diesem Menüpunkt wird das WETATTACK Installationsprogramm ge- 
startet. Dabei handelt es sich. n standardisiertes Programm, das von 
den meisten Anwendungen tt t wir je einfach den Anweisungen 


des Installations-Assistenten. Bevo u ATTACK installierst, solltest 
Du jedochsi Jerei rectX 6.0 oder höher auf Deinem 
System Jhtsicher c der hast Du nichts dergleichen 
auf Dei nam besten in 
folgender Reihenfolg 
1. Installiere Dir « 
2. Installiere Direct | 
3. Wenn ein Neusta 'derlich war, doppelklicke 
danach im Arbeitsplatz auf das CD oder fahre einmal die CD 
heraus und wieder rein, um die Autostart ‚zu aktivieren. 4 
4.Installiere WET ATTACK. 


Während der Installation kann es Bein Wap das Programm nach der Disk2 
verlangt. In diesem Fall lege bitte die Installations-CD „Bein. 

Während des Installationsvorgangs werden die nötigen Dateien für die 
HTML- Hilfe installiert. Um diese Hilfe benutzen zu können, brauchst Du N 
einen Internet-Browser (z.B. Internet-Explorer ab Version 3.02). 
Wenn Du noch keinen Internet-Browser installiert hast, k 


der CD enthaltene Minimalversion d ar, 
Du findest dieses Programm auf dehCD zeichni 


Start WET ATTACK £ 
Mit diesem Knopf kannst Du das Spiel starten, Sobald die Installation 
erfolgreich abgeschlossen wurde. 


Ser.3D Options | 

\Wenn WEI ATTACK korrekt installiertwurde, Kannst Du mit diesem 
Knopf.däs Konfigurationsmenü für die 3D-Einstellungen starten. 

Hier kannst Du alle wichtigen Angaben überDeine Grafikkarte machen 
und Dirdenm 3D Gefechtsmodus testweiseäansehen, um die, zu Deinem 
Systempassende, Konfiguration zu finden. 

Näheres dazu findest Du weiter hintemin diesem Handbuch unter 

3D Startoptionen oder in der Online-Hilfe. 


View Readme 

Hier kannst Du Dir die aktuellsten Informationen zum Spiel durchiesen, 
die aussZeitgründen nicht mehr mit in diesesHandbuch übernommen 
werden Konnten. 


Install DirectX 6.0 

DirectXisteine Sammlung von geschwindigkeitsoptimierten Program- 
men für Windows; die von Microsoft als Zusatz zum Betriebssystem 
verteilt werden. Ohne diese Schnittstelle wären heutige Spiele.unter 
Windows undenkbar. Dieses Paket ist die Voraussetzung dafür, daß Du 
WET ATTACKauf Deinem Computer spielen kannst. Die mitgelieferte 
DirectX 6.0 Version istdie Minimalversion\mit der man WETATTACK 
spielen kann. Mittlerweile gibtes aber schon die DirectX-Version 6.1, 
mit der das Spiel ebenfallsfunktioniert. Wenn Du bereits DirectXt'6:0 
oder DirectX 6.1 installiert hast, benötigst Du diesen Menüpunkt nieht. 


nn BEA - 


Install DirectXMedia 6.0 
DirectXMecdıa ıst eine besor ( 
Vıdeo-Dateien. Die Kiınderkr 
sam Vergangenheit und die 
klappen. wenn.di 

eine ne 


‚Komponente zum Abspielen von 
\ctiveMovie sınd jetzt lang- 
> sollte relatıv problemlos 
ast Du diese Version oder 
stigst Du diesen Menüpunkt nicht. 


erprogramm. 


“/h dt E Pin Fü | ei 9 AT 
.d 


Hardware- 


Minimal: u. 
-IBM AT mit Pentium 166Prozessor und 32 IM a3 
-Festplatte mit mindestens 510MB freiem Speicherplatz 

\ige Se ggskarie mit. 


-DirectX kompatible, HiColo: 
mind. 2MB Video-RAM 
-DirectX kompatible Soundkarte 


-Maus N 
-Windows95/98 2 | 
x 
Optimal: % A) 
-IBM AT mit Pentium II 400 Prozesso 
-Festplatte mit mindestens 1 Speiche 


-DirectX kompatible Grafikkarte mit 8MB Vide 
3D Hardwarebeschleunigung 

-DirectX kompatible Stereo-Soundkarte 

-Joystick (Force Feedback ige unterstützt) 


” 


By — 


Worum geht es eigentlich in WET ATTACK ? 


ı wasschon: die schönste Sache C elt natürlich“ 
Aber die ist in Gefahr. Der oberfiese Pimper istnämlich drauf 
unserer Libidc aus zu machen. Undich habe mich a 
gemacht, einer zuf Jer ihn.daran hindert 
Inzwischen hat Die n ja 


Botschaft erreicht, 1 
chifizu besorgen, umr 

A jaar Galaxien und einige 
tandort und meinem Raumsch 
tun B” \ 
Jie intergalaktische Vereinigung-( 
ebrieren können. 


Welt) zel 


Um den weiten Weg zu mir hinter 
Vergnügungsraumschiffs 


u bringen, mußt Du Captain eines 
den und’verschiedene Planeten in unter- 


schiedlichen Galaxien besu Ich I 9ei den ganzen Mädels, die Du 
unterwegs treffen wirst, de utro noch an mich und verlierst 


Dein Ziel nich: Augen 0 

wie dem ‚vielzutun raben in der nächsten Zeit: 
AlsC; e (überwiegend weibliche) Crew küm- 
mern, Mu inem florierenden 


Unterternehmen 

geheimnisvolle F 

Spezialmissi 

Reise zu mir und > der Lust -Pleasure 6- zu finan- 

zieren. | 

Ich weiß, ich weiß, das ist sehr vie de ich Dir 

ein bißchen helfen, damit das alles trotz y 

Du wirst sehen, so schwer ist das gar nicht. R 
\ 

Von Zeit zu Zeit werde ich Dir eine Nachricht zukommen lassen, um Dich 

über die Lage in unserem Sonnensystem und an Bord meines Schiffes 

auf dem Laufenden zu halten - und natürlich, damit Du mich nicht vergißt, 

Honey...! N 


Handel treiben, 
‚Personal einstellen, 
‚redits verdienen, um Deine 


aıberam Anfang we 
3 macht. 


Jetzt kann's losgehe 


lem Start von WET ATTACK 
ahlgst Du auf diesen Bildschirm, 

creen. Hier kannst Du 

ob Du ein neues Spiel 

inaltes Spielladen (na- 

"wenn Du schon mal 

ATTACK gespielt hast), Dir die 

dits oder das Intro ansehen 

aber -fast ausgeschlossen- 

jelbeenden möchtest. 


nn 


relementinWET A 
ginn etwa 'd sich aber im weite 
Für den Anfa . ollen wir uns aber. auf die 
zu Beginn de htig sind. 
1.Miteinem K 


. Sie sieht bei Spielbe- AN 
erlaufnoch e 


Hlinkssaußen, 


Fi N 
nNeustart des Spiels 


eichern, die 
(z.B. Lautstärke) 


nden. 
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2. Diese fünf Icons symbolisieren Deine Aktionsmöglich- . 
keiten in der Rolle von Bug: 


A) GEHE - um von einer Stelle zur anderen zugehen 
B) REDE - um mit jemandem zu reden 

C) SCHAUE - um sich einen Gegenstand anzuhen 

D) BENUTZE - umetwas zu benutzen oder aufzuheben 
E)INVENTORY - hier kannst Du Sachen verstauen, 


die Du in einer Szene gefunden hast. 


Du wirst bemerken, daß die Icons A bis D Deinen Maus- 
zeiger (Cursor) verändern, wenn Du sie aktivierst, 

d.h. die Aktion die Du über die Iconsausgewählt hast, 
kannst Du dann mit Deinem Mauszeiger in der Szenerie 
ausführen. Wenn Du möchtest, kannst Du aber auch mit 
der rechten Maustaste direkt zwischen den vier verschie- 
denen Aktionen wechseln, ohne die Icons in der Start- 
leiste zu benutzen. 


Gegenstände nehmen oder benutzen 


Um einen Gegenständ, derin einer Szene liegt, aufzuhe- 
ben, klicke mit dem „BENUTZE”@ursor darauf. 

Nun hängt der Gegenstandan Deinem Mauszeiger. 
Wenn Du den Gegenstandnun ananderer Stelle in der 
Szenesbenutzen willst, klicke damit auf ein aktives Feld 
(dargestellt durchdie TexteinblenDung, die erscheint, 
wenn Du mit der Maus drüberfährst) und klicke darauf. 
Willst Du den Gegenstandwvielleicht erst später benutz- 
ten? Dann hast Du 2 Möglichkeiten: 

1. Ziehe Deinen Mauszeiger auf das Inventory-Icon in der 
Startleiste (E); daraufhin öffnet sich das Inventory und 
Du kannst den Gegenstandineinem der freien Felder 
ablegen. Möchtest Du den Gegenstand dann später 
benutzen, klicke einfach wieder auf das Inventory-Icon, 
Klicke im Inventory den gewünschten Gegenstand an und 
klicke dann auf das „X“ obenrechts in der Ecke, um das 
Inventory zu schließen. 

2.Wechsle Deinen Mauszeiger zu eineränderen Aktion, 
indem Du dierechte Maustaste drücksa WenmDu den 
Gegenstand wiederbenötigst, drücke sooft dierechte 
Maustaste, bis der Gegenstand wieder erscheint. 
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aus einem hochbewachten Raumhafen kl 


[‘ 
ar 
. wenn Du meinst, u das allein 


überblättere einfach die nächsten vi 


Die Kunst, ein Raumschiff zu klauen in etwa 30 Mausklic 


- — w 
"Gehen" Cursor 
Tasse, 7 auf 


"Benutze" 


e Tasse aufzuhe- Inventory, inde! 
Inventorysymbı 


Achse! Hab Ich mir 
Yan macht alım Frau 


» aus dem In- 8. Benutze Dein 
ie auf das Schild. eine Bruchlandu 


Polizistin. bist Du jetzt im I 


Versuche 7.Nin 
ın Von der ventory un 
Rede kurz n 


6.Nat 
ein paa 
Polizistin 


ird Dich der 12. Wow! Was für ein e 
te Location gut. daß Du schwindelfrei bist. denn die Polizi 
. da oben”? 


11. Kurze Zeit En 
Transporter ın die n& 
ingen. F 


| j n hi « - ih | = u 
inmai, ob Du das Tor 

ndem Du mit dem 
darauf klickst. 


asse erst ei 
1 Du auf da 
I klickst. 


i z Dee) Pe \ u 7 } 
laxi. Das gibt zwar 9. Gehe nach links zu den beiden 10. Nachdem der erste Containeı 


19, aber zumindest Containern und sieh’ sie Dir mit abgeholt wurde, klicke mit dem 
aumhafen. dem „Schaue“ Cursor an. „Benutze“ Cursor auf den ande 


m 


= 74 
_ T ht 


um. Was treiben | 14. Klicke auf de zusammenge- 
tin und der Android brochenen Androiden und schnapp daran verbrei 
Dir sein glühendes Rohr. einmal im Inv 


as Ding Sicht aus en aople, D 
Dein Inventory band in Gang 
das Rohr. 


23. Rumms! \ 
eine Bruchlan 
angsam zur ( 


3 
Be} nn Be anf _— 
} R N s 
il # \ 


le nochmal gut 
die nächste 


gegangen. 
Location. 


u 


26. Ach, die Äykriste 
Zeig ihr, was Du 


gefrustet. | 27. F 28. Was Du a 


Ä a - ja Fichte 
entory hast. die K ine.. Du sie zufrieo 
| wenn Du umk 


izistin ist nicht zu 
b schau Dich nach 


n schen wieder 24. Endlich! Du hast ein Raumschiff 5 Oh nein! Schen wieder "re 


ng. Das wird gefunden. Gehe nach links zum penetrante Polizei. 
wohnheit. Aufzug. N 


“ 
x Bl A 
=. rar 


tellen ut, damit 29. Endlich! Der Weg ins Raum- 30.Klicke 
| stellst, siehst Du schiff ist freil Ab auf die Brücke! und Deine R 
terst. 


ıarf macht 


ZU >] 


Deine Punktzahl 


Was Police-Girls richtü 


e ‚g (Cursor) 


Ahrichoare Körperregion 


u 


ulanden, mußt Du 
Soder vor Ablauf der Z 


Umbe 
Wenn Dı 
erreichst, hz 
Aber keine So 
schafft hast. ) 
Du hast 4 Werkzeuge . m der Polizistin ZU igen, 
daß Du an erl.bist. Aber nicht alle mag sie gleiche 
Wenn Duees schaffs | jen Werkzeug ihre Körper- 
regionen in de | 
sie Dir verraten, mit welchem Werkzeug sie an welcher Stelle als 
Demeddn arden will. Also schnell reagiere 


winken Bonuspu 
, 


unkte erreichen. 
ht die 100 Punkte 


oft ve suen. is Dures ge- 


FAT ATIE 


Diese Symbole zeigen Dir, wie An oder schlecht 
Dein letzter Mausklick angekommen ist. 


Hier sind Deine Werzeugfe 
wechseln, indem Du auf d 


4 TTA CKE! Angriff /der Polizeischiffe 


S 
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Kaum hast Dumit Deinem neuen, gestohlenen Raumschifi die Umlauf- 
bahn des Planeten Merde erreicht, wirst Du in Dein erstesRaumgefecht 
verwickelt. Dein Abflug istvon einem PoliZeiaußenposten entdeckt worden 
und prompt nehmen zwei schwefbewaffnete Polizeischiffedie Verfolgung 
auf. Ausnahmsweise Wirst Du direkt in den Gefechtsstand gebeamt. Von 
dort wehrst Du den yelly ab. Imiweiteren Verlauf Deiner Beise.müßt Du 
Was Du im N 3D- Gefechtsmodus z zu sehen bekommsiigleicht einem’ Welt- 
raum-Fenster, Das Dein Schiff umgibt. Dein Gefechtsstand ist eine Art 
_ drehbarer Geschützturm. Wie Du ihn 'bedienst, siehst Du nebenan. 


N 


Der 3D-Raumkampf wird nicht, wie der Rest von WET ATTACK, mit der 
Maus, sondern per Tastatur ode tick gesteuert. Dabei sind folgende 
Tastatur/Joystickbewegungen voreingestellt: 

= “ 


z 


Turm nach links Joystick links 

Turm nach re siltaste rec Joystick rechts 
Turm na >ilte noch a nach hinten 
Turt Joystick nach vorne 
Fe Knopfl 


chstge 
selektieren r2 
Das nächste Z 

anvisieren 


(falls vorhanden) 
Joystick Knopf4 (falls vorh.) 


Nächste mögl. | 
ystick Knopf5 (falls vorh.) 


Vorherige mögl. Waffe 1 


= » Gegnerisches Schiff/ 
selektiertes 


Se 
Ars Fadenkreuz 


lie 


Sp 


Be, 7 
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Gegnerinformationen 


Earth Police 


det sich ein gegnerisches Schiff 
ı des Geschützturms, 
heinen Rahmen ge- 
peziell selektierte 


hmen. Damit ist das 
immer sofort aus- 


Fenster mit den Gegnerin- 

ationen liefert Daten über das ge- 
rade e Ziel. In der Mitte befin- 
detsich e Ss ‚des Gegnerschiffes, 
darüber der Name des Schifftyps. 
Derlinke grüne Balken gibt den Status 
Schil ler rechte blaue Balken 

| Hülle bekannt. Ist der blaue 
II gesunken, explodiert das 
siehst Du ein Polizeischiff 
Schutzschild, dasge- 
wurde. 


In der Mitte ı 


iehst D 
mit den Schiffsi iöOneı 


3 chen schon kleiner 


z B Sch hiff. Der Schild regene: ior tseineEner- 
re - w; ieder, wenn keine weiteren Tr 
.. einschlagen. 
u w 


E 


a en E F2l_[< 
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In der Mitte der Anzeige wird der 
Name der aktuell auf dem Gech: 
turm eingesetzten Waffe.angez 
Im Moment verfügst Dur 
eine Standardwaffe; spä 
Du Dir bessere W 
Planete 


Federelemente 
der Hülle, wie 
zentan. 
Die Hülle \ 
wenn das Sc 
sunken ist. 
Treffer an der Hülle ergeben größere 
Schäden und können nur auf einem 
Planeten wieder repariertwerden. 


Damit Du weißt, aus welcher a: —— 
Richtung der nächste Gegner kommt, 
gibt es die Radaranzeige. Jedes der 
kreisförmig um das Fadenkreuz ange- | 
ordneten Dreiecken zeigt auf ein Geg- 
nerschiff, das sich gerade nichtim._ 
Sichtbereich befindet. Hast IN: 
selektiert, so erscheint des 


eck rot. N U f 


Das Fadenkreuz verfärbt sich rot, wenn Du eine 


abgegeben hast. Dies verdeutlicht die Energienacl zeit D Su 
Waffe. Steht das Fadenkreuz wieder grün iin derMitte, ist Deine” 
Waffe wieder aufgeladen und Du kannst wieder feuern zT I 


Puh! Gerade noch t gegangen. u 


um, und schon hast 
h’ Dir keine Sorgen - 
nartet, war das ein 
Imwieder auf die 
puter melden, daß 
Ast. Dies wird auch 
ler Startleiste, ver- 
Menü zu Öffnen. 
Planeten in des- 

ı jetzt auf den 
geleitet. Schade, 
tun könnte. Glückli- 
sehr nett und 


> 


einmal 5, "paar Minuter 
rerstes Gefecht hinter D 
an das, was Dich noch so an Ang 
Klacks. Klettere doch u eiterrunter, 
Brückelz zu a | j Dir DeinCon 
Du die U hlaubahn enks eg era | 
durch.das blinkende P| iR Ico 

1. Kli T darauf, um das Planete 
Du einige Informati men i 
am Du Dich befindest, We 
a wird die Landut 
Ke alhast, daß das für 
cher sind die! "eute auf Cumultania: 
schicken Dir chleppschiffe. 


U 


/ 
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Klicke auf der Brücke oben linksim Bild auf den LIFT und Du 
gelangst in die Schiffsübersieht. Vielleicht willst Du Dich noch 
kurz ein bißchen an Bordumsehen. .. wenn ja, dann mußt Du 
Dich aber beeilen, denn Dein Schiff ist ein Vergnügungsschiff 
und die Leute von Cumultaniastehen auf Vergnügen. Sobald Du 
gelandet bist, strömen Schon die ersten Besucher auf Dein 
Lustdeck. Du kannst Dich selbst davon überzeugen, indem Du 
in der Schiffsansicht das Lustdeck anklickst. 

Jetzt heißt es, keine Zeit verlieren, denn die Leute wollen unter- 
halten werden; und bis jetzt hast Du ihnen noch nicht viel zu 
bieten. Wenn Du das Lustdeck wieder verlassen willst, klicke 
wieder auf den Lift. In der Schiffsübersicht klickst Du auf das 
EXIT-Symbolin der Mitte unten, um auf den Planetenhangar zu 
gelangen. | 


Auf dem Planeten solltest Du.Dich als erstes um as 1 
Dein Lustdeck kümmern, damit Deine Besucher an Bord unter- 
halten werden und nicht entäuscht wieder von dannenziehen. 
Dir ist vielleicht aufgefallen, daß sich die Staktleiste am unteren 
Bildrand verändert hat: Das blaue Feld in derMitte zeigt Dir jetzt 
Dein Guthaben in Credits (Die Währung in WET ATTACK) an. 
Rechts außen siehst Du die Spieluhr, die ab sofort TE. 
tickt. 


Willkommen auf: Cümultania ! 


Ernennn 


En 
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Deine ersten Schritte auf einem unbekannten Planeten... 
Die auf den folgenden Seiten beschriebenen Aktivitäten gelten stellver- 
tretend für alle bewohnten Planeten, die Du auf Deiner Reise besuchen wirst 


\ 


Der Planetenhangar und'was Du hier tun kannst: 
ro | | 


I. Repara m 7 äge erteilen 

Sollte DeinsSchiff aufder Reise zum Planeten bei einem Piraten- 
angriff beschädigt worden sein, kannst Du es per Mausklick auf 
der Reparatursonde reparieren lassen. 
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2. Upgrades kaufen 
Um Dein zu Beginn ziemlich vorsintflutliche Schiff schneller, größer 
und vor allem gefechtstauglicher zu machen, Kannst Du hier alle 

möglichen Upgrades kaufen. = 


Die verschiedenen Upg 


s zur Verbesserung Deines Sc 


0 N 
EN 


Antriebssysteme 


Informat 8 
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Schiffsausbaustufen 


Waffensysteme 
wr 2. 
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Die Planetenbar und was Du hier fun kannst: 


1. Annehmen von Spezialmissionen 
Auf manchen Planeten kannst Du Geschäfte mit Abgesandten von 
Geheimbündenfmachen. Ein einträgliches, aber nicht ganz unge- 
fährliches Geschäft, da essich meistens um verbotene Waren 
andelt. | 


2. Einstellen 
An Bust Boopers rgalc 
glieder Deiner Borderew anne 


Tee | 
jet re er. | 


2 er, 


14 
eh: 


I BEN 
Er 


® f en % 
| | S 
) B.: 
ER 
[I 8 


3. Einstellen der Girls für Dein Lu: 
Der Barkeeper ist Dirgerne be h, wenn es u 
des geeigneten Personals für Dein Lustdeck ge 
behaupten, er läßt sich das von den Damen gut 


Crew anheuern leich tgen nacht mit Bust Boopers Intergalaı 


| UREEN 


s zur Verfügung steht ender 
asonderen Vorlieben derieweili 


MA a ya 


fischem Jobterminal 


Haschinistin 


1. Klicke auf Bust Booper. 2. Wähle aus den Icons eine Berufsgruppe 
aus. 3. Wähle aus der Liste des verfügbaren Personals eine Person 
aus. 4. Um die Person einzustellen, klicke einfach auf den Button 
rechts unten. 5. Du erhälst die Nachricht, daß sich Dein neues Crew- 
mitglied an Bord begibt. Dann auf OK klicken. 6. Um wieder zur 
Berufsauswahl zurückzukehren, klickst Du das gelbe Icon rechts 
oben an. 7. Du kannst das Jobterminaljederzeit mit einem Klick auf 
die schwarz-gelben Buttons oben und unten verlassen. 


4. In diesem Feld siehst Du die persönlichen Daten derausgewählter 
? Person, wie Name, Rasse, Unterrasse, Qualifikation und Gehalts- 
forderung. Der Balken rechts zeigt Dir den Erfahrungswert der Persor 
5.Klicke auf den „Einstellen“-Button und die Person steht Dirauf 
Deinem Lustdeck zur Verfügung. zZ! 
PER 
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Das Annehmen von Spezialmissionen 
| | | InWET ATTACK gibt es mehrere 


a Sn We. Mit ein wenig 
Glückkannst Du einen Agenten 
ee tionen inder 


Nenr Du ihn\anklickst, erscheint 
das Spezialmissionsmenü. Nimmst 
Dudie angebotene Mission an, 
BE En EAamuBt Du innerhalb der angegebe- 
Bl, | nenZeit die Ware zum Zielplaneten 
4 transportieren. Aber Vorsicht! Je nach Wertder.transportierten Ware, 
kann es auf dem Flug zu starken Angriffen von Piraten kommen, die Dir 
das Transportgut abluchsen wollen. 
Um eine\Mission erfolgreich abzuschließen, mußt Du auf dem Ziel- 
planeten die Bar aufsuchen und den Agentendes Geheimbundes an- 
klicken-Es Öffnet sich wieder das Spezialmissionsmenü und Du erhälst 
die Nachricht, daß Du erfolgreich wärst. 
Schaffst Du es, die Mission in der äAngegebenen Zeit zu erfüllen, erhälst 
Du einen schönen Batzen Credits. 
Wenn Du eine Lageristin an Bord Deines Schiffes eingestellt hast, 
kannst Du über ihrPersonalmenü Informa über die gerad ange- 
nommene Spezialmissionen. FIR: | 


Das Spezialmissionsmenü: 
1.Agent 2. Bild der Ware 

3. Beschreibung der Mission 
4. Buttons für Annehmen/Ab- 
lehnender Mission 


Das Trade-Center und was Du hier tun kannst: 
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1. Klicke auf den gen um 
das Handelsmenü zu Öffnen. 

2. Klicke auf Buy (Kaufen) oder 
Sell (Verkaufen) 


In ek aeenuungung Hahdel betreiben 


Waren Information: 
Massen 

Bestand: 4 € 

Preis f 9864 Credits 


Waren einkaufen: Waren verkaufen: 

1. Klickelaufden „BUY“-Button. 1. Klicke auf den „SELL“-Button. 

2. Wähleeeine der zur Verfügung 2.Wähle eine der zum Verkauf 
stehenden Waren aus. stehenden Waren aus. 

3. Gipdie Anzahl der Einheiten, die\ 3.Gib die Anzahl der Einheiten, die 
Du einkaufen möchtest ein. Du verkaufen möchtest, ein. 

4. Klicke auf das „Buy“-Icon. 4.Klicke auf das „Sell“-Icon. 


Neben dem Lustdeck und.den Spezialmissionen ist der intergalaktische 
Handel eine weitere Creditquellein WET ATTACK. UmBichaälsHandels- 
reisender zu betätigen, mußt Duim Trade-Center eines bewohnten Plane- 
ten Kontakt zu demdortigen Händler aufnehmen, indem Du aufihnklickst. 
Daraufhin Öffnetsich das’Handelsmenü, in dem Du Deine Transaktionen 
durchführen kannst. 

Das Warenangebot eines Händlers ändert sich wöchentlich, ebenso die 
von ihm geforderten und gezahlten Preise. 


Nach dem Einkauf befinde \sich die Waren im Lagerraum Deines 
ine in eingestellt hast, kannst Du 
ersonalmenü Informationen 


Erotik-Magazin 


Batterien 


u 
2 \ ' = _ 
| 
| 
| 
| 
Platin: | _Vibratoren 


Ei 


Euin-SakYinios 


f 


Zurück an Bord der : 


Setechistang 


ey 


Krankenstation 


Hintern Bar | 


an solltest Du Dich Jetzt wirk- 
sind sie indie Spiel 


Deinem eı sten Ausflug auf den 
lich um De SU g, kümmert. Schlief 


Deine Haupt quelle. Wenn Du in de SEREICH bar Personal für Dei 

LustdgpR elalel- Dich jetztzum Lu ir dem Du 
SR. aufrdem Planet atr eben 
nsehon das reinste Chaos chen, aber 


In in den Griff. 
es sind im Momen 
ugehen. 


Ausstatten des Lustdecks 


Dein Lustdeck besteht in diesem Spielabschnitt zunächst aus vier N 
Räumen, die um den Lift herum gruppiert sind. Über den Lift gelangst 


Du zurück in die Schiffsübersicht. 
Du kannst Deine Spielfigur ( B 

Richtigkeit. Bei dem Gewusel 
ihn unter den ganzen Leuten Zu 
Treiben von oben an. 
Jetzt solltest Du beginnen, die noch leeren Raum 


Wie Du Dein Lustdeck ausbaust und es zu einem florier: 


Raum. 


Drau Krane — 
ı (ELKIGENESVzErZ Een 


6. Wähle ein Möbel nach Deinem 
Geschmack aus. Das’angewählte 
Möbelstück haftet nums.an Deinem 
Mauszeiger. 


18 Sieht doch schofl viel a 
licher aus mit ein.paar Möbeln. 
ER nur noch4das Personal... 


— 


lkmanstden suize- | 


= 


2. Das „Raumausstattungsmenü" 3. Falls Dir de 


wird geöffnet. raum nicht ge 
Mit dem,X”@ oben rechts im Menü  „Raumtausche 
kannsi-Du eS\jederzeit schließen. 


7. Du kannst nun die Möbel im 8. Mit der ect 


Raum plazieren. Die Stellen, an kannst Du die 
denen Du sie plazieren kannst, tungen dreher 


Br ' Ta ansonsten ie den Raum zu 


lifamıneiden zute Mi 


|Em2ls 


12. Klicke nochmal auf eine leere 13. .... Butto 
Stelle im Raum, um wieder ins sonal aus de 
„Raumausstattungsmenü” zu den Raum z 
kommen, Dort klickst Du auf den... das „Lustde: 


nden Un ternehmen ANDERER. . 


& ee u 1 | 
ie 
= ig 
21T: a = 


- vorhandene Grund- 4. Hier kannst Du den Raum aus- "5, Klicke im ralmau Eline 


ällt, Klicke auf den tauschen oder einen neuen kau- menü’ auf den Button „Neue A 
ın“ Button. fen. stattung kaufen“. Das „Einrichr 


ten“ Menü Öffnet sich. 


ten Maustaste 9, Stelle mn noch ein paar andere 10. ... für die unterschiedlichen 


Möbel in vier Rich- Möbel in den Raum. Die Symbole, Rassen (hier Humanoide) und < 
. Um die Möbel in die in der Liste neben den Möbel Sexrichtung an. 


setzen, klicke links. stehen, zeigen deren Eignung... 


unten inks um n „Per- 14. Wie bei den Möbeln hängt die 15. Und schon tritt der erste 


r Schlafikammer in ausgewählte Person nun am Lustdeck- u, den Raur 
ı setzen‘. Es erscheint Mauszeiger und kann in den we ' | 
‚kpersonalmenü”. Raum gestellt werden. | 


u es 


mA RA 


17. Hopplal Was machen die denn 18. Nach dem 
da???| schiedet sich ı 
cher und verlä 


N} u Foren ZUREr 


et) R 


21. Y7 Rälmpersäflälmenü öffnet 22. E. auf den Statistik Button, 23. Klickeauf 
sich. Hier bekommst'Du Infos über um verschiedene Statistikwerte Informationen 
die Sexrichtung, das-Gehalt und zum Raum zu erhalten. zu erhalten. D 


Statistikwerte der Person. | beim Verlasse 


26. Mit einem Klick diesen 57. Mitleinem Klick auf dASEIRUE 28. Klicke auf, 
„Button Öffnest Du das Lustdeck- Feld in der Mitte der Startleiste SCHEIITCWATK 
Banalysetool. öffnest Du die Finanzübersicht. Du die Spielge 

“ | AR Y langsamen od 


« 
-s 


IE 


E 


ie / 5 3 E‘ 
\ 


regen Treiben verab- 19. Direkt nach Verlassen des 20. Im Raumausstattungsmenü 

jer Lustdeck-Besu- Raumes zeigt Dir der Besucher in befinden sich noch einige andere 

ßt den Raum. einer Gedankenblase, wie ihm der Funktionen. Klicke einmal auf das 
Raum gefallen hat. Personalfenster (A). 


| Kein anngerNaRoTerz 

el ujtsarslzi 

749 Sp, | 
 Beirlabstasten 199 Er} 


= zart A 
arıznalr:94 Zul, 


KRLE, 


rar 


FRE NN 
RN 


sinen Besucher, um 24... was durch die aufsteigende 25, Um die Gänge sauberzu- 
über seine Vorlieben Zahl symbolisiert wird. Die Blase halten, klicke auf den Boden. Du 

er Besucher zahlt über seinem Kopf zeigt Dir, wie gut kannst nun’eine Reinigungssonde 
ı des Lustdecks.... es ihm bei Dir geiallen hat. im Gang plazieren. 


ne & 


Kohlfitagfistandi 


ie Uhr, um die Zeit- 29. Dieser Button öffnet den 30. .... wichtige Ioformationen zu 
’ffnen. Hier kannst Tricorder, der Dir unter anderem... Besucherstrom/glt, 
schwindigkeit ver- >. 
ar beschleunigen. ww 
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Nach und nach kannst Du jetzt alle vier 
Räume auf,Deinem Lustdeck , wie auf den 
vorgehenderi.St iten beschrieben, einrich- 
ten und mit Lusipersonal besetzen. 
Jebesser DU Dein Lustdeck auf die Wün- 
sche Deiner Kunden zuschneidest, um so 
längerbleibenssieanBord. Da sie beim 
VerlassendesLustdecks entsprechend 
ihrerVerweildauer bezahlen, erhöhen sich 
alsoDeineEinnahmen, je länger sie sich in 
Deinen Räumen tummeln. 

UmzZiwerfahren, was die Kunden von 
Deinem Etablisement halten, schau Dir 
ihre Gedankenblasen beim Verlassen eines 
Lustraumesoder des Lustdecks an. Ihre 
Bewertung eines Einzelraumes kann dabei 
durchaus vonder Gesamtbewertung des 
Lustdecks abweichen. Wenn z.B. ein Besu- 
cherisehr zufrieden einen Lustraum ver- 
läßt, Kann seine Bewertung des gesamten 
Lustdecks trotzdem nur mittelprächtig 
ausfallen, weil vielleicht zuviel Abfall die 
Gänge verunstaltet hat. 

Um die Sexausfichtung eines Besuchers 
zu erfahren, klicke auf ihn. Indem geöffne- 
ten Menü siehst Du durch, Daumen hoch“ 
symbolisiert, welche Sexausrichtung er 
hat. 

Diese Sexausrichtung sollte sich auch in 
Form eines Möbelstücks wiederfinden, 
wenn er den entsprechenden Raum betritt. 
| Sonst wird der Besucher den Raumnicht 

| » betreten, 


FATTACH- 


Findet ein Besucher seine sexuelle 
Ausrichtung in keinem Raum: Vor, wird 
erinnerhalb kürzesterZeitenttäuscht | 
Dein Lustdeck verlassen und sich nicht; 
mehr bei Dir blicken lassen. | 
Sorge also’beider Ausstattung der 
Räume dafür, daß möglichst alle Sex- 
richtungen berücksichtigt werden - 
dann kann kaum noch etwas schief 
gehen. 


Ein weiterer wichtiger FaktorfürdenEr-, _.. 
folgeines Raumesistnatürlichdasdortt _-. 
eingesetzte Personal. EinekleineGe- ıf®j 
haltserhöhung kann die Motivation be- 
trächtlich steigern und eine Verlänge- 
rung der Besucher-Verweildauer wirkt | 
Wunder bei der Bewertung der Kunden. | 


Gehalt und die Verweildauer einstellen. 
Achte auf die Gesundheit Deines Lust- 
personals und schicke sie ab und zu 
mal in die Schlafkammer zur Rege- 
neration der Fitness. 


Im Lustdeckanalysetool erhälst Du wei- | # = 
tere Hinweise füreinen erfolgreichen ! 
Betrieb. Die Raumbewertung in diesem | 
Menü spiegelt einen Gesamtwert des | 
Raumes wieder (rot=Bestnote) . 
Desweiteren siehst Du hier Faktoren, 
wie Verschmutzung, Besucher, Zerstö- 
rung und Krankheit im Überblick. 


Be MM TTA  T- 


Ein kurzer Blick auf die 


nft Deines Schiffes. 


Ss (Startit - Doubletit 
et ve ı vergrößern. Verdoppelt sich be 
Anz | st[ wi. 2r 24 verschiedene Räu 
n paar Attraktionen für Dein 


Lustraum- 


Stufe Head 
länger an Bord ve 
Holodeck (4). 


ADekt =P) 
a D ma =) 


) wird sich Dein Lustdeck im 
Double Tit zunächst die 

ten. durch den Ausbau zur 
zu, die Deine Besucher noch 
5), Lustgärten (3) undein 


c) Kran station 


Sr |; 


CAT PEUL MAC 


Alle Räume an Bor 


am) aarı dam 
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7 Laderaum 


Gefechtsstand 
er aus hast Du Zugang zum 3D 
tsfenstet tenn Du von gegneri- 
Schiffenangegriffen wirst. 

nt Faie montierte Waffe 
Jützmenü, wo Du, 
einem Planeten mit 
ersorgt hast, die im 
cht zu benutzende Waffe 
annst und Informationen über 
erhälst. 
annst Du eine Gefechts- 
num Dich über die Kampf- 
>. Gefechtsstandes zu informie- 


Des r 
statistik au 
raft Deine 


n. Wenn Du die 3D-Gefechte nicht selber 
ühren ÖC ‚kannst Du eine 
anonieril ellen. 


Die Brücke 


as Herzstück der Startit. N 
Von hier au: angst Du indie Sternen- 
karte; in der Deine Reisen zu afderen 
aneten navigierst. 
h ey erster (Bru 
ultania yußt Du die 
ffizierin und einer allons- 


ierin besetzen, um weitere Reisen zu 
den-Galaxien z 


andung auf 
"mit einer 
«e 


x 


Er 


N 4 


u 
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Die Krankenstation 
Von Zeit zu Zeit fängt sich das Persı 
Deines Lustdecks verschiedene Kr. 
. heitenein. 
Deshalb solltest D 
stellen, die sich 
Wohl Dı 


Die 10 Hinte 
Hier kann sich Deine Crew zwi 

von den Strapazen ihres Dienstes @ 
entspannen. | 
Solltest Du keine Lust oder keine Zeit mehr 
haben, Dich um die erotischen Bedürf- 
nisse Deiner Crew zu kümmern, kannst 


verrichten. 


Die Schlafkammern 
Inden Schlafkammern bringst D 
Lustdeck-Personal unter. 

Nach dem Anheuern in der Planeten-Bar 
warten die Girls hier auf ihren Einsatz auf 
dem Lustdeck. 


lient der Unterbringung der 
eingekauften Handels- 
otenen Ware, die Du 
alı nissionen transpor- 
icht benötigte Möbel 
werden hier gelagert. 
ageristin anheuern, um 
über transportierte Waren 
)mmene Spezialmissionen zu 


L_ 
% 

/ 1 \ 
Ic 
u 


enraum 
Dir Informationen über 
) verschaffen, indem Du auf 
aktor klickst. 

aschinenrau 


den groß 
\Venn Du 
Maschinist 
Schiffsschät 

'C u behoben werd 


miteiner 


ınangriffen 


\ 


Deine Crew 
Deine Crew, die Du über das Jı 
ın der Planetenbar anhe 

Regel treu ergeben. 
Aber Vorsicht! Sie erw: 
ihrem € | 
ih 
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ach ein pa: 
zeige ihnen 
SJelale [ige F- 
Bedürfni: 
kann. Um zu 
ist, sch um ein Crewmitglie« 
klicke es an, um das Personalinfc 
öffnen. | 
Am Geilheitsbalken an der rechten Seite 
kannst Du erkennen, wie dringend Du 
hier gebraucht wirst und geg benenfalls 
den Lustmodus Starten. 
Die Bedienung des Lustmodus hast Du 
bereits bei der Polizistin am Anfang des 
Spiels erprobt und sollte deshalb kein 
. Problem mehr darstellen. 


Falls Du irgendwann mal keine Lı Ar 
haben solltest, den Hans inallen 
Gassen zu spielen, kannst golos an- 


heuern, die Direinen Teil dieses „Jobs“ ab- 
nehmen und Deiner Crew in der 10 Hintern 
Bar zur Verfügung gestellt werden. 


nd fremden Galaxien . .. . 


"Mouse: 


Auf zu fernen Planeten 


. @’- BoE oma can: E 
„Kätegorie BER; Y wustenwelt" MR 
- | Hauptkhevölke ing 


er 
“x 


- 


u L" di ie Nahe EneEht. 
"EI. Planetenabbild - ee; 
Be Allgemeine Ne 
0.4. Zusätzliche Planeteninformationen . 
PR e: ." über bereits besuchte Planeten | 
| 5. Spytit Informationen De RE? 
ee. | DA "6. Kurs Y Planeten setzen ER EN. 
cin Ei „7, Nächs er/Vorheriger Planet Zeh 
“ __ 8. Schiff starten sl, 
9. Galaxy Info 
10. Kurs Status 
. 11. Positions Stat 
12..Sternenkarte 


Va 
assen 
Position Statu 


Schiff ist Zur, Eumultania seianäbe 


Die Sterne Arte. on der Brücke aus ZI 
alles was mit der Navigation des Schiffes: | 
den kann.H tDu einen Kurs auf eir 
Dir Informatio ai 
aktuellen Fluges ermitt 


10 Planeten Dies: davon unterschiedlich 
Es gibt Dschung t Vasserwelten, Wüstenwelten, Eiswelten ur 
Planeten normaler Beschaffenheit. Einige von ihnen sin 


hiedenen Hauptrassen (Humanoid 
jeweils noch drei Unterrassen haben, Bevölken. 


Um Kurs auf einen anderen Planet 
nehmen, gehst Du wie folg 
1.Wähle einen Planeten en 
direkten Planetenanwahl ( 
Buttons „Näc Vorheric 
aus. Bereit | 
grün 


OT: 


de il | au F ‚ Wa 


Meldung „Kuı 
3.UmDein\ 
den „Schiff stari 
Unterhalb der allgemeinen Infc 
kannst Du die noch Da N 
fernung sowie die noch verbleibend®t ! 
Reisezeit ablesen. 

Sobald Du die Umlaufbahneines \ 
Planeten erreicht hast, erhälst Du eine 
Meldung Deines 1. Offiziers. ns 


Um die Sternenkarte zu verlassen, klicke 
auf das Icon oben rechts (12). 


# 


Falls der Planet bewohnt ist, 
nun die Landung einleiten: 

In der Startleiste klickst Du auf 
enden Button „Planeteninfomenü‘. 
Neben ein paar Informationen über den 
Planeten findest Du hier den Button zur 
Landung. 


Die Hypersprungtore 
Um von einer@alaxie in die nächste zu 
gelangen; mußt Du einen Hypersprung 
durchführen. Dies kannst Du aber nur mit 
Hilfe.eines Hyperspsprungtores, von dem 
es aber injeder Galaxie nur eines gibt, und 
zwar versteckt im Orbit eines unbewohnten 
Planeten. 

Wenn Duden entsprechenden Planeten 
erreicht hast, gelangst Du durch einen 
Klickauf den Planeten-Button in der Start- 
leisteindas Menü, in dem Du, wenn die 
notwendigen Bedingungen erfüllt sind, den 
Hypersprung durchführen kannst. 


Raumschiff Wracks 

Eine andere Besonderheit, die ein paar 
unbewohnte Planeten aufweisen, sind 
Raumschiff-Wracks. Dies sind meistens 
gestrandete Handelsraumsehiffe, in denen 
Du wertvolleHandelsgüter oder aber 
Hinweise über den Verbleib vonLula ent- 
decken kannst. 

Wenn Duleinen unbewohnten Planeten mit 
eimem solchen Wrack entdeckthast, wirst 
Du nach einem Klick auf den Plansten-But- 
ton der Startleiste darauf aufmerksam 
gemacht und gefragt, ob’Du es untersu- 
chen möchtest. Um Wracks untersuchen 
zu können, benötigst'Duein Shuttle, das 
jedoch erst ab der Schiffsausbaustufe 
“Body” an Bord vorhanden ist. 


Der Schiffstricorder - 
Mit dem Tricorder, erreiehbar ük 
Tricorder Button auf der 
Du Dir Informationen ( 
Deines Schif 
Bei/ 


I.\W 

TelsiaBl:]|; 
'rächtigt wir 
hen. 
In der linke 
über Beschädigung 
gungen Deines Schiffs, den Z 
Personals und Informationen über 
Besucher des Lustdecks. 


In der rechten Hälfte siehst Du eine Dar- 
stellung aller im Schiff enthaltenen Räume. 

Der Balken untereinemjedenBildgibtdie 
Beschädigung des jeweiligen Raumes 
wieder. 

Um den Tricorder zu schließen, klicke auf 
den Button mit dem roten Pfeil. 


N odu / 
Von Zeit Zu Zeitschickt Lula einen Funk- 


spruch ahiDich los, um Dich daran zu 
Jaßres nicht nur ums Geld ver- 


Wenn Dueeine Kommunikationsoffizierin 
eingestellt hast, kann diese die Funksprü- 
cheauffangen und auf Dein Commodul in 
der Startleistaaweiterleiten. 

Sobald eineneue Nachricht eingetroffen 
ist, informiert Dich Deine Offizierin und der 
Commodul Button in der Startleiste fängt 
an zu blinken. 

Wenn Duden Button anklickst, kannst Du 


'. die Nachricht von Lula abrufen. 


Inder oberen linken Ecke des Lulaportraits 
siehst Du die Anzahl der bisher aufgefan- 
genen Funksprüche und die Nummer der 
gerade ausgewählten Funkmeldung. 

Falls schonmehrere Meldungen eingegan- 
gen sind, benutze die beiden Pfeilbuttons 
unten links, um eine Nächricht auszuwäh- 
len. 

Wenn Du den gewählten Funkspruch 
ansehen möchtest, kannst Du ihnmit 
einem Klick auf den „Abspielen“ Button 
rechts unten starteng 


WET ATTACK Tastaturbefe le: f den „F“-Tasten 
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des Spiels die Online-Hilfe 
# iese Taste 


Mode Flip-Mode /Blit-Mode 


Probier -he Einstellung auf 
Deinem Syst neller läuft 


ds einstellen Re 
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F7 - Sampiefreäyenz de 


N N_ 
Im 3D Gefechtsmodus gelten folgende „F“ -Tasten- 
belegungen: 
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Fi -  Kurzhi «N 
F2 - Voreins ng der Tastatu 


ändern 


F4 - 3D Optionen aufrufen 
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Einnahmen 


Gewinn 


Funktionen der Startleiste 


uptmenü »2. Commodul  3.Tricorder »4xFinanzübersicht 5. Crew- 
sicht » 6. Lustdeck-Analysetool 7. Pla ıinfo-Menü » 8. Monitor 

. Offiziers + 9. Statusbalken: gelb=Besucherwarteschlange / blau = 
deck-Gesamtbewertung/rot= Sc run = Schiffszustand ® 
pielgeschwindigkeit 


Gumultania 


Einuohherzahl: 


Zuletzt besucht am: 


Planeten Geilheit: 


Anzahl Schiffe: 


Dieser Planet 
hat noch 
keine Spstir. 


Es ist Dienstag der 
2.1.1999 
ar:25 um 


tanat Jahr 
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Die 3D Startoptionen 

Die große Vielfalt an Computersystemen und Grafikkarten, mit und ohne 

_ 3D-Beschleunigung, hat uns dazubewogen,die3D-Unterstützungvon 
WET ATTACK unter Direct 3D zu implementieren. Der Vorteil von Direct 3D 
diegt in der Tatsache sowohl neuesteTeehnologien unterstützen zu können 
als auchauf älteren Systemen lauffähigzusein, ohne jahrelange Arbeit i in 
die.Enitwicklung von hochwertigen 8D-Systemen Stecken zu müssen, die 
dann zum Zeitpunkt ihres Erscheinens ohnehin wieder veraltet sind. 

Die Direct 8D Schnittstelle unterstützt sowohl neue Technologien wie 

" AMD’S8DNow! (Tm) oder Prozessorbefehle wie MMX (Tm). Außerdem 
habennahezu alle Grafikkarten mit 8D-Unierstützung entsprechende 
Direct3D- Treiber im Lieferumfang. Der gravierendste Nachteil dieser 
Schnittstelle ist jedoch, daß Programmteile' von Direct3D, die die fehlende 
Hardware emulieren (bzw. simulieren) sollen, nicht besonders schnell 
sind. 

Auf. Systemen, die ohne 3D-Beschleunigung auskommen müssen, kommt 
man nieht darum herum, auf einenigroßen Teil der Darstellungsqualität zu 
verzichten, wenn man „flüssige“ Animationen haben will. Ein anderer 
Nachteil, der auchnicht weniger wiegt, istdie Tatsache, daß die Grafik- 
kartenhersteller die Treiber für ihre Karten selbst entwickeln müssen. 

Man sollte’ meinen, daf3 die Kartenherstellerihre Karten Kennen und dem- 
entsprechend gute Treiber entwickeln. Oft genugiist es jedochider Fall, daß 
die Treiber im Beta-Stadium (nicht komplett ausgetestet) schon ausgelie- 
fert werden und deshalbffehlerhaft laufen. Ein weiteres Phänomen ist die 
Treibersoftware, die speziellaufbestimmte Programmey„sogenannte 
„Benchmarks“, optimiert wurderBenchmarks werden programmiert, um > 
die Leistungsfähigkeiteines Prozessors oder einer Grafikkarte zumessen. 
Schneidet ein Produkt bei solchen Programmen gut ab, ist das natürlich 
ein Verkaufsargument. Leider bringt dann der „normale“ Betrieb mit sölch 
einem Treiber oft Probleme mit sich. Es kann also durchaus vorkommen, 
daß einige der Menüpunkte in unseren 3D Startoptionen bei manchen 


„a, Grafikkarten.keinen Effekt haben. 


Aufgefallen ist uns das besondersbeider Einstellung für die Transparen- 
zen. Einige hochwertige Grafikkarten unterstützen die „gerasterten“ Trans 
parenzen nicht mehr, währendeinige SD Grafikkarten und Treiber der 
ersten Generationrichtiges „Alphablending‘, also echte Transparenz, nicht 
unterstützensEs gilt also, ein wenig auszuprobieren, um die für Deinen 
Rechner beste Einstellung zu finden. 


Bevor Du WET ATTACK starten Kannst, wirst Du aufgefordert, die Optioner 
für den 3D Weltraumkampf einzugeben. Dazu erscheint ein typischer 
Windows-Dialog mit einigen Optionen. Einige der Datenfelder enthalten 
Informationen, die das Programm beim Start ermittelt hat und einige der 
Knöpfe dienen dazu, gewisse 3D Möglichkeiten an- oder abzuschalten, je 
nach der 3D Leistungsfähigkeit des Systems. Um die höchste Qualität im 
3D Modus einschalten zu können, ohne aufeinen flüssigen Spielablauf 
verzichten zu müssen, benötigst Du eine schnelle, hardwarebeschleunigte 
3D Grafikkarte und einen Rechner mit mindestens 350 Mhz Prozessor- 
takt. 

Wichtig in desem Zusammenhang sind aktuelle Grafikkarten- Treiber für 
die mitgelieferte DirectX Version. Dwsolltest aber möglichst auf den Ein- 
satz von Beta-Treibern verzichten, da diese meist noch fehlerbehaftet sind 
und nicht alle Funktione von DirectX unterstützen. 


Um Deine Einstellungen zu testen, klicke auf den „TEST”\Button. 
Um den Test wieder zu verlassen, drücke die Taste „Esc“. 


‚DOBBEL. 


BRROFES- 
SIONELIF2?O] 


Zocken wie am Stammtisch! 


Läuft ihr Rechner 
mit voller Leistung”? 
SANDRA sagt es Ihnen! Und vieles mehr. 


Bereiten Sie sich 
optimal auf die theo- 
retische Führer- 
scheinprüfung vor! 


"SANDRA ist klarer Testsieger "SiSoft SANDRA ist 
- hier stimmen Bedienung, Technik wohl das umfang- 
und Optik”, SAllesiin allem) reichste Diagnose- 
ka — u Programm im Test" 
andra zur Zeit das 
Nonplusultra der Ana- PC 60! 11/98 
Iyse-Tools darstellt.” WERTUNG: 


PC-INTERN 10/98 SER GUT 


Für alle 17 
neuen Führer- 
scheinklassen! 


« Mainboard 

« DOS/WIN Speicher 
« DOS Gerätetreiber 

« Systemübersicht 


e ca. 1300 Fragen mit 
Hilfe-hinweisen 


° . CPU Kelehune 
» Festplatte 
e CD-R/DVD 


e intuitive Bedienung 


h « Betriebssystem ? Das in Zusammenarbeit mit dem ne i 
Speicher « Eingabegeräte Bull Deutschen Doppelkopf-Verband e. V. | ° klare, en mierte Bilder 
URS ERd -I=P77 entwickelte DOPPELKOPF PROFESSIO- e Programmführung durch 


° CPU & BIOS « PCI/AGP Bus mei NELL 2.0 beherrscht alle Farbspiele, 


» Grafikkarte SV Grandspiele (Damen-, Buben- und VEIBEnTSZeIEnen 
en es ' optional Damen-Buben-Soli) sowie den e Online-Tutorial (Lotse) 
Set Ehhiyanr, lnenonil Knochenmann einschließlich Varianten 2 we 
wie “Spiel ohne Neunen”, “Schwei- ° e Visualisierung von Fragen- 
ea’ . nereien”, “Joker”, “erste oder katalog und Lernstand 


zweite Dolle tief”, “Re”, BR A A e 
"Limits”, “Kontra B7 e 4206 Buchseiten der wichtig- 


“Fuchs”, “Karlchen || sten Texte zum Straßenver- 
Müller”, “Herz- kehrsrecht (StVO, StVZO, 
stich” u.v.a.. StVG, StGB) sind in die Hilfe- 

funktion integriert: automati- 

sches Aufschlagen, Lesezei- 

Das beliebte chen, Blättern und Suchen 

Kartenspiel für 7 
Ihren Compufer! au we. 


Sandra . / Vorgänger- RARUS 


- e n version für die 
hilft Ihnen mit r | a 2 | allem Kagsan F rt 
detaillierten Infos zur A 1, 1a, 2, 3, 4, 5 Zum | 


Rechnerkonfiguration bei 
der Fehlersuche, ermittelt 
die Geschwindigkeit Ihres 
Rechners im Vergleich zu 
anderen Systemen und 
gibt wertvolle Tips zur 
Optimierung. 


.Ge sign eE FUF Anfang =. und Mofa! N 
2 S SD ei Fa R S { 
Rn une 1 rr DFIS ey CHULE )s ) 


| Inkd. Doppelkopf- y d 
„SuIELegeNn, fi 


_ Einstellbare > 
Be 


Test in Computer 16/98: 


Dr. Hardware für 


Windows V2.5 ist unentbehrlich u | Testergebnis: GUT | 
bei Hardwareinstallation und Problemsuche, = > j; CDY Preis/L GU 
erstellt eine Auflistung der BE SNEIKOHNAR? CDV REN 4 - rn N Ri 771 eistung: T 


ration und ermög- — Treiber | | IR Al je 
licht Optimierung der Rechnerleistung a Collection 2/99 | = er 
durch zuverlässige Benchmark-Tests. Auf 4. CDs firiden Sie mehr 


NEU IN VERSION 2.5: Erkennt Intel Celeron A, analysiert | | 215 2200 aktuelle Treiber i Ss, 
neue Mainboard-Chipsätze (VIA Apollo MVP3, Intel En (entpackt ca. 3,1 GB) zur Ts E— 
440GX), erweiterie Analyse der Intel-Chipsütze 440LX, TE Optimierung Ihrer Hardware! Ss 


gründlich und lückenlos alle Hard- und Soft- 


4A0EX und 440BX, erkennt neue 3D-Grafikchips (nVidia ware-Elemente eines Rechners” Qualität: gut Für DOS, Win3.1/95/98/NT4 
Postfach 2749 


RIVA TNT, Matrox G100/ 6200, 3Dfx Voodoo 2, ATI WTmIEemer 
Traumnote 1,3 in Chip 4/98! 76014 Karlsruhe 


RAGE Ilc, 3Dfx Banshee u.v.a. von 53, NVIDIA, Trident etc.). x_(lfor an heispalhaft Fülle 
“..Die Auswahl von DOS-, Windows-3.x-, -95- und NT- Fon: 0721/97224-0 


Prüft auf AMD-3Dnow! und Cyrix-Extended-MMX von Informationen.”, “Einen positiven Eindruck 
Support. Erkennt Monitor-Hersteller und jetzt über 1180 PCI- BTEusiktsil ung Teen a en en Erde Zune ad Fax: 0721/97224-24 
Dateien dabei, die von den Herstellern erst kurz vor h ip //www.cdv.de 


Karten-Hersteller. System-Benchmark jetzt mit 16- und AulWltUAuiktnetuguntnhenglsz 
32-Bit-Durchsatzmessungen. Plus viele Detuilverbesserungen. ULEMEUKUFEEN SH TEEN Produktionsbeginn der CD zur Verfügung gestellt wurden.” 


ae a / 


CDV Software GmbH 


WET - THE SEXY EMPIRE 

SMILE EDITION 

Versuchen Sie In dieser erotischen Wirischafis- 
simulston Ihr Glück als internationaler Ereük- 
Produzent! Den Top-Ten-Hit gibt's jetzt zum 
günstigen Smile-Edition-Preis! Mit handge- 
zeichneten Comic-Bildern, 20 Min. Video u.v.m. 


DR. HARDWARE FÜR WINDOWS 2.5 


...1st unentbehrlich bei Installation u. Problem- 
suche, erstellt eine Auflistung der Rechnerkon- 
figuration und ermöglicht die Optimierung der 

> ] Leistung durch 
umfangreichen 
Tests. 


“Dr. Hardware ist ein Muß " nen 
für [eden PC-Anwender, der © | 
sich ernsthaft mit Computern 


beschäftigt.” sehr gut Tesisiı ger| 


96 von 100 Punkten 
PC-Praxis 3/99 mut 


CDV ROUTENPLANERD. & EUROPA 


Berechnet für Sie sekundenschnell die optima- 
le Route zwischen Bestimmungsorten in 50 
europäischen Ländern! Die Wegbeschreibung 
inklusive Karte läßt sich natürlich ausdrucken. 


« 450.000 Orte ® 50 europäische Länder ® 178.000 PLZ- 
Gebiete ® Über 2,8 Mio. km 


WINSCHAFKOPF PRO 


Schafkopf ist ein intelligentes Kartenspiel 
vergnügen aus Bayern, das am ehesten 
mit SKAT zu vergleichen ist. «e Netzwerk-/ 
Internetanbindung ® Sprachausgabe und 
-übertragung ® Verbesserte, variable 
Spielstärke ® altbayerisches Kartenblatt 
uvm! 


WINSKAT PRO 


Ob allein gegen den Computer, mit 
Freunden über Netzwerk oder Inter- 
net - spielen Sie Skat wann immer 
Sie wollen. Mit den Regeln des DSKV, 
eigenen Regeln, Spielprotokoll, aus- 

führlichem Handbuch, Sprachaus- 
gabe u.v.m. Jetzt mit Internet- und 
Netzwerkunterstützung! 


DOPPELKOPF PROFESSIONAL 2.0 


Nutzen Sie die Chance und ver- 
bessern Sie Ihre Spielstärke 

« Inkl. Spielregeln e Zahlreiche 
Spielvarianten ® Einstellbare 
Spielstärke e Karten-vorschläge 
« Anzeige des letzten Stichs ® 
Sprachausgabe 


WIN 95/98 TUNER 
Optimieren Sie Windows95/98/NT 
4.0! Der Win95798 Tuner verhindert 
z.B. das Laden unnötiger Treiber, löscht 
unnötige Dateien und optimiert die Re- 
gistry. Systemdateien können gesichert 
und zahlreiche Windows-Einstellungen 
geändert werden. 


Computer w | 


Testergebnis: GUT | 


LULA INSIDE 

Sie lebt - in Ihrem PC! Holen Sie sich Luls, gen 
Star aus WET - The Sexy Empire, in ihren PC! 
Aber können Sie Luls auch auf Dauer bei Laune 
halten? Luisa gibt ihnen genau 28 Tage, um zu 
beweisen, daß Sie der Richüge für sie sind! Das 
erste “Lulaknutschi”! PC Power 1297: 80% 


CDV ANTIVIRUS 


Entdecken und bekämpfen Sie mehr als 39.000 
Viren! Durch die mitgelieferte SOS-Diskette kön- 
nen Ihnen auch gefährliche Boot-Viren nichts an- 
haben. Der leistungsfähige Viren- 
IK lJl Ag scanner sucht auch innerhalb 
Bill archivierter (ZIP) Dateien. 


Auspalea T4 35 


CDV SCHREIBTRAINER 


Erlernen Sie schnell und einfach das 10-Finger- 
System! Das Programm gibt nützliche Tips, 
wertet Ihre Ergebnisse exakt aus und zeigt ihre 
Schwachstellen. e Aufeinander aufbauende, 
didaktische Lektionen ® Sprachausgabe ® 
Fingerübungen «® Zehnerblock-Training u.v.m. 


ee 


SANDRA PROFESSIONAL 

Sandıs hilft mE detaillierten Infos bei der 
Fehlersuche, ermittelt die PC-Geschwindigkeit 
und gibt wertvolle Tips zur Optimierung. 
“SANDRA ist klarer Tesi- 
sieger”, "das Nonplus- | 


ultra der Analyse Tools” | 
PC-INTERN 10/98 


“Sandra Professional ist eines der 
besten System-Analysewerkzeuge 
am Markt” CHIP 2/99 


EDV TREIBER COLLECTION 2/99 


Auf 4 CDs finden Sie mehr als 2200 aktuelle 
Treiber (entpackt ca. 3,1 GB) zur Optimierung 
Ihrer Hardware! Für DOS, Win3.1/95/98/NT4 


Traumnote 1,3 in Chip 4/98! 
“Die Auswahl von DOS-, Win3.X/95/ NT-Treibern macht einen soliden Eindruck 


Zum Teil sind Dateien dabei, die von den Herstellern erst kurz vor Produklionsbeginn 
der CD zur Verfügung gestellt wurden.” 


CDV PLANETARIUM PRO 


Entdecken Sie den Weltraum! Mit Planetarium 
Pro erhalten Sie klare Ansichten des Himmels 
von jeder gewünschten Position der Erde u. zu 
jeder beliebigen Uhrzeit. e Echtzeit-Animation 
von über 260.000 Himmelskörpern e Über 
200 Fotos vom Hubble Space Telescope u.v.m. 


IKARUS FAHRSCHULE ’99 


Bereiten Sie sich optimal auf die 
theoretische Führerscheinprüfung 
vor! Alle 17 neuen Euro-Führer- 
scheinklassen! » ca. 1300 Fra- 
gen ® animierte Bilder «e Visuali- 
sierung von Fragenkatalog/Lern- 
stand ® 426 Buchseiten 

(StVO etc.) 


Computer ı» 
ll Testergebnis: GUT 


CDV IQ-TEST & TRAINER 


Die eigene Intelligenz, zahlenma- 
Big ausgedrückt, ist für die mei- 
sten von uns mit großer Neugier 
besetzt! Stillen Sie Ihre Neugier 
u. trainieren Sie gleichzeitig Ihre 
Fähigkeiten weiter! « Über 500 
Fragen « Diverse Auswertungen 
e Durchschnittliche Intelligenz 


Computer »» 


UI Preis/ Leistungs: GUT 


IKARUS AHNENCHRONIK 


Das ideale Programm zur Erfassung 
und Auswertung Ihrer Familienge- 
schichte. Features: «e Ahnen-Galerie 
« Vorfahrentafel ® Freier Stamm- 
baum ® Div. Statistiken ® Daten- 
blätter e Flexible 


Jetzt überall im 
Handel! 


— 


UM —_ DB. .A-C: IK 


LULA-UHR 


Hochwertige 
Armbanduhr, 
Metallic-Silber 
(matt), Digitalan- WET ATTACK T-SHIRT 


zeige mit Jahr2000- Ein Muß für alle, die Lula genauso 
Countdown, inkl. anziehend finden wie wir! Dieses beid- 
Metallic-Box und 1° seitig 4-farbig bedruckte Qualitäts-T-Shirt 
Jahr Garantie! zieht garantiert die Blicke auf Sie. 
Art.Nr. Z10-617 


Are NIEIOHRBE 
[ LULA 3D-STATUE 


Das Prachtstück für jeden Lula-Fan! 
Betrachten Sie Lula lebensgroß (ca. 
175cm) oder als Ministatue (ca. 38cm) 
von allen Seiten! Massiv! 


Art.Nr. Z10-636 


L Art.Nr. 
Z10-622 
MOUSEPADS 


Darauf wird Ihre 
Maus voll abfahren! 
Größe ca. 24x19 cm. 


Art.Nr. Z10-623 


L1JI A - Dis virtuslls Versucenung! 


_ Mehr Infos bei: 
BIanalaCa) [ 1avacaı CDV Software GmbH 


CDV | 4 e Postfach 2749 @ 76014 Karlsruhe 


zu. Äh e www.cdv.de @ E-mail: mail@cdv.de 


www.cdv.de 


